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[bookmark: _GoBack]	Сетевой партнёрский проект по созданию дидактических игр в цифровой образовательной среде «Играя, познаём в цифровом пространстве» (партнёры по сетевому взаимодействию МБДОУ/МАДОУ  № 48, 85) руководитель проекта – заместитель заведующего МАДОУ № 48; заведующий МБДОУ № 85 Смогилова Е.А. координатор И.И. Касперович, методист МБУ ДПО «ЦОРО»
Актуальность: В настоящее время окружающее цифровое пространство стало неотъемлемой составляющей жизни ребенка, начиная с раннего возраста. Источником формирования представлений ребенка об окружающем мире, общечеловеческих ценностях, отношениях между людьми становятся не только родители, социальное окружение и образовательные организации, но и медиаресурсы. Для  современных детей познавательная, исследовательская, игровая деятельность с помощью компьютерных средств является повседневным, привлекательным занятием, доступным способом получения новых знаний и впечатлений.
Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» на 2018 — 2025 годы включает в себя приоритетный проект «Современная цифровая образовательная среда в Российской Федерации», который  нацелен на создание возможностей для получения качественного образования гражданами разного возраста и социального положения с использованием современных информационных технологий.

В соответствии с Федеральным законом «Об образовании в РФ» информационно-образовательная среда включает в себя электронные образовательные ресурсы, совокупность информационных и телекоммуникационных технологий, соответствующих технологических средств и обеспечивающих освоение обучающимися образовательных программ в полном объеме независимо от места нахождения обучающихся.

Организация современной цифровой среды в ДОУ способствует реализации ключевых принципов, целей и задач Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования. Дошкольники, знакомясь с компьютерными технологиями и узнавая их возможности, испытывают интерес, удивление и радость от общения с ними. Интерактивные обучающие игры дают возможность организовать одновременное обучение детей, обладающих различными способностями и возможностями, выстраивать образовательную деятельность на основе индивидуальных особенностей каждого ребенка. Цифровые технологии являются эффективным средством для решения задач развивающего обучения и реализации деятельностного подхода, обогащения развивающей среды ДОУ. В процессе решения виртуальных образовательных задач у детей развиваются творческий потенциал, инициатива, любознательность, настойчивость, трудолюбие, ответственность, что является целевыми ориентирами ФГОС дошкольного образования. Цифровые технологии могут стать важным звеном в организации сотрудничества детского сада с семьей, в том числе, при организации дистанционного обучения, создания социальных образовательных сетей и сообществ.

Таким образом, актуальность реализации проекта обусловлена, с одной стороны, требованиями ключевых нормативных документов в области образования, с другой стороны, интересами и потребностями детей и родителей.

Одной из задач дошкольной образовательной организации является создание системы условий для познавательного, интеллектуального, творческого развития воспитанников, которую приемлемо осуществить  с применением современных компьютерных технологий, что также способствует повышению уровня конкурентоспособности ДОУ. Сегодня предъявляются новые требования к образованию детей дошкольного возраста через внедрение таких подходов, которые способствуют не замене традиционных средств дидактики, а расширению их возможностей. Поэтому современной актуальной задачей становится разработка различных пособий, адаптированных для учебно-воспитательного процесса дошкольной образовательной организации.

Использование информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) в детской образовательной организации (ДОО) имеет ряд важных преимуществ:
· повышение уровня визуализации материала;
· экономия времени за счет функциональности, удобства и простоты навигации;
· обучение становится интересным и увлекательным;
· обогащение современными технологиями образовательного процесса в ДОО;
· интеграция видов детской деятельности, образовательных областей;
· обеспечение качественной подготовки детей к школе через повышение общей компетентности, познавательной мотивации и интереса ребенка, развитие мелкой моторики, координации, всех видов восприятия, воспитание выдержки, самостоятельности.
Информационные технологии призваны стать не чем-то дополнительным в обучении, а неотъемлемой частью целостного образовательного процесса, значительно повышающей его эффективность. Именно внедрение ИКТ позволит наиболее полно и успешно реализовать развитие способностей ребенка дошкольного возраста в период дошкольного образования.
Цель деятельности СПП - разработка системы работы по созданию дидактических пособий с использованием цифровой образовательной среды. 
Задачи:
1.	Совершенствование профессиональной компетентности педагогов и распространение передового педагогического опыта педагогов образовательных учреждений посредством организации муниципального конкурса Лучшая дидактическая игра, созданная в цифровом пространстве.
2.	Способствовать повышению уровня теоретической, методической и практической подготовки воспитателей ДОУ в процессе апробации новых форм создания дидактических игр.
3.	Демонстрация и распространение опыта работы по созданию дидактических игр в цифровом пространстве

Участники: 
1. МБДОУ детский сад комбинированного вида № 85
Руководитель МБДОУ и ответственный за работу СПП Смогилова Елена Алексеевна 
2. МБДОУ детский сад № 48 
Руководитель МБДОУ Куклина Наталья Валерьевна
Ответственный за работу СПП заместитель заведующего по ВМР  Быкова Юлия Евгеньевна
Ресурсы, которыми располагают учреждения для решения актуальной проблемы.
1. Материально-техническое обеспечение: интерактивные доски, проекторы, 
2. Кадровое обеспечение: педагоги, прошедшие подготовку в рамках семинаров-практикумов по ИКТ
3. Методическое обеспечение: 
- банк методических и практических материалов для создания интерактивного пособия «Играем в ЦОС»
- положение и методические материалы для проведения семинара-практикума «Играя, познаём в цифровом пространстве»
Схема партнерского взаимодействия с описанием вклада каждого учреждения во взаимовыгодное сотрудничество
Касперович Ирина Ивановна. Методист МБОУ ДПО «Центр обеспечения развития образования». Координация действий сетевого проекта, взаимодействие с руководителем сетевого проекта, оказание методической помощи.
Смогилова Елена Алексеевна. Ответственный. Заведующий МБДОУ № 85. Координация действий сетевого проекта, взаимодействие с участниками СПП. Организация и контроль за реализацией всех этапов проекта. Ответственный за планирование перспектив развития деятельности СПП.
Куклина Наталья Валерьевна. Заведующий МБДОУ № 48. Организация и реализация всех этапов проекта. Обеспечение видео и компьютерного сопровождения реализации сетевого взаимодействия. Ответственный за функционирование сайта СПП.

Планируемые  результаты, «продукты» в конце учебного года.
1. Интерактивное пособие для педагогов ДОУ «Играем в ЦОС»
2. Программа семинара-практикума для педагогов ДОУ на тему: «Играя, познаём в цифровом пространстве» - создание дидактических игр в цифровом пространстве.






Контактные лица: 
	ФИО полностью
	должность
	место работы
	Телефон
	Почта

	Куклина Наталья Валерьевна
	заведующий
	МБДОУ 
№ 48
	89246205526
	natashalang@yandex.ru


	Смогилова Елена Алексеевна
	заведующий
	МБДОУ 
№ 85
	89148792521
	angdetsad85@mail.ru
esmogilova@yandex.ru




План образовательных событий муниципального проекта на муниципальном уровне на 2020-2021 учебный год:

	№
	Срок проведения (месяц)
	ОРГАНИЗАЦИОННАЯ ФОРМА проведения и название муниципального мероприятия
	Участники
для педагогов, руководящих работников (для обучающихся каких классов или команд) или
	Место проведения (школа)
	Ответственный координатор за муниципальное мероприятие
Контакты: 
телефон

	1
	август
	ПРЕЗЕНТАЦИЯ проекта на августовской конференции
	
	
	

	2.
	Сентябрь 
	1. Разработка содержания семинара - практикума для педагогов ААГО: «Играя, познаём в цифровом пространстве» - создание дидактических игр в цифровом пространстве.   
2. Организация деятельности по подготовке к муниципальному  конкурсу Лучшая дидактическая игра, созданная в цифровом пространстве.
3. Организация деятельности педагогов – членов СПП по наполнению содержания интерактивного пособия «Играем в ЦОС»
- наполнение содержания: Веб-квесты, создание игр в программе Jingsaw Planet, Learnings Apps,
	Для педагогов
	МБДОУ № 85
МБДОУ № 48
	 Смогилова Е.А.
Куклина Н.В.

	3
	ноябрь
	Конкурс для педагогов ДОУ «Лучшая дидактическая игра, созданная в цифровом пространстве»
	Для педагогов
	МБДОУ № 85
МБДОУ № 48

	Смогилова Е.А.
Куклина Н.В.


	4
	декабрь
	Участие в муниципальном этапе регионального конкурса методических разработок «Интерактивное пособие «Играем в ЦОС»
	Для педагогов ДОУ
	МБДОУ № 85
МАДОУ №37
МБДОУ № 48

	Смогилова Е.А.
Лазарева Н.В. Куклина Н.В.


	5
	февраль
	ПРЕЗЕНТАЦИЯ результатов деятельности учреждения по реализации проекта
	
	
	

	6
	март
	Участие в Вернисаже педагогического опыта: Презентация опыта работы по созданию игр в цифровом пространстве 
	Для педагогов ДОУ
	МБДОУ № 85
МБДОУ № 48

	Смогилова Е.А.
Куклина Н.В.


	7
	апрель
	Проведение семинара-практикума  ««Играя, познаём в цифровом пространстве» - создание дидактических игр в цифровом пространстве.   
	Для педагогов ДОУ
	МБДОУ № 85
МБДОУ № 48

	Смогилова Е.А.
Куклина Н.В.


	8
	Май
июнь
	Подготовка отчета о деятельности проекта.
Отчет (по форме). Статья для сборника (до 3 стр).
Продукт (н-р, разработка программ, методических рекомендаций, конспектов уроков, сценария, дидактических, диагностических материалов и т.д)
	до 22 июня
	МБДОУ № 85
МАДОУ №37
МБДОУ № 48
МБДОУ № 94
	Смогилова Е.А.
Лазарева Н.В. Куклина Н.В.
Попова Г.В.
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